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1. Informacién general

En los ultimos afios, con la apariciéon y el uso masivo de herramientas de inteligencia artificial y
principalmente la Inteligencia Artificial Generativa (IAG), los modos de acceder y construir el
conocimiento han cambiado profundamente. Estas herramientas se han integrado rapidamente en la
vida cotidiana y en los entornos educativos, aun sin ser plenamente conscientes ni visualizar
claramente los alcances de este gran proceso transformador que estamos viviendo.

La irrupcién de la IAG, ejemplificada por sistemas como ChatGPT, Gemini o Copilot, ha generado una
transformacidn acelerada y disruptiva en la educacién superior. Su capacidad para producir textos,
imagenes, cédigo y otros contenidos complejos a partir de simples indicaciones plantea interrogantes
fundamentales sobre los modelos tradicionales de ensefianza y, en especial, sobre las practicas de
evaluacion centradas en productos como ensayos o informes (Swiecki et al., 2022; Lodge et al.,,
2023). Lejos de ser un fendmeno marginal, el acceso masivo a estas tecnologias ha suscitado
reacciones ambivalentes entre docentes e instituciones, que oscilan entre el entusiasmo por su
potencial pedagdgico y la preocupacion por su impacto en la integridad académica, la equidad y la
autenticidad del aprendizaje (Baidoo-Anu & Owusu, 2023; Furze et al., 2024).

En este nuevo escenario, la IAG se presenta como una herramienta con gran potencial que puede
utilizarse para ampliar las estrategias de aprendizaje, organizar grandes cantidades de informacion,
aplicar de manera creativa y ayudar a resolver problemas complejos propios de la época en la que
vivimos.

No obstante, las acciones que la IAG desarrolla siguen requiriendo la participacion humana, tanto en
su disefo y alimentacion como en la lectura critica que se debe hacer de los resultados obtenidos a
partir de la interaccién con ella. Por ello, la IAG no reemplaza la actividad humana; si la amplia y la
potencia, pero requiere una interaccion critica, reflexiva y ética.

Este curso surge como respuesta a esa tensidn que hoy vivimos en el dmbito educativo entre la
potencia de la herramienta y la responsabilidad de su uso. En este sentido, se propone generar un
espacio de exploracion, reflexion y creaciéon en el que los estudiantes universitarios puedan
fortalecer sus estrategias de estudio para un mejor aprendizaje mediante un uso critico, ético y
consciente de la IAG. A partir de experiencias practicas que se propondran durante el curso, los
estudiantes se pondran en didlogo con estas tecnologias, asumiendo un rol activo como sujetos que
comprenden sus propios procesos de aprendizaje en interaccion con ellas.



2. Docentes

Docentes responsables

Ana M. Corbacho, Prof. Agregada del Espacio Interdisciplinario, Udelar. Corbacho tiene un PhD en
Neuroendocrinologia, un MSc en Fisiologia y es Lic en Ciencias Bioldgicas.

Mariana Pereyra, Profesor Adjunto del Espacio Interdisciplinario, Udelar. Pereyra es Licenciada en
Bioquimica (Udelar), Ph.D. en Educacion en Ciencias (NCSU, EE.UU.) y Doctor en Quimica (PEDECIBA).

Equipo docente

Gabriela Da Rosa. Doctora en informatica en la educacién. Magister en tecnologia y sociedad.
Docente encargada en el Programa de posgrados en Tecnologia e Innovacion Educativa para la
Sostenibilidad, en Universidad Tecnoldgica (UTEC). Docente de Didactica en el Consejo de Formacion
en Educacion (CFE).

Manuel Larrosa. Doctor en Informatica de la Educacidon, Master of Science in Education. Asistente
G°2, tutor del Programa Impulso Interdisciplinario. Espacio Interdisciplinario, Udelar.

Sofia Rasnik. Doctora en Informatica en Educacidn. Doctora en Derecho y Ciencias Sociales. Profesora
de Derecho, Educacidn Civica y Sociologia.

Prof.Adj. en la Unidad de Apoyo a la Ensefianza del CENUR Litoral Norte, Sede Paysandu. Docente
encargada de Desarrollo de Competencias y Evaluacién en Entornos Digitales en la Especializacidon en
Tecnologia Educativa en la Universidad Tecnoldgica del Uruguay.

Camila Rojas. Licenciada en Comunicacion. Ayudante G°1 Seccién Lenguajes Multimediales vy
Tecnologias de la Comunicacién. Facultad de Informacién y Comunicacién-UdelaR.

Maria Viola. Doctora en Informdtica y Educacidon. Magister en Ingenieria en Computacién. En los
ultimos 12 afios he orientado mi trabajo a la integracion de tecnologias e inteligencia artificial en la
educacién, con un fuerte compromiso hacia la inclusién y la aplicacion del Disefio Universal del
Aprendizaje (DUA). Formo parte del grupo interdisciplinario de Recursos Educativos Abiertos (REA)
de la Universidad de la Republica (UdelaR) y de 4D Lab ( https://4dlab.uy/ ), empresa B dedicada a la
transformacion cultural y la comunicacién inclusiva.

Marcelo Carretto. Profesor Adjunto del Espacio Interdisciplinario, Udelar. Disefiador Industrial y
docente de Gestidn de la Innovacién y Laboratorio Creativo en el Postgrado de Gestion Tecnoldgica e
innovacién (Fing—Udelar).

3. Datos del curso



Fechay hora 23 al 27 de febrero de 2026, de 9a 17 hs
Lugar Facultad de Ciencias
Carga horaria Total: 55 hs (35 hs presenciales, 20 hs no presenciales)
Tedrico 10 %
Practico 90 %
Créditos 4
Modalidad Electiva intensiva
Régimen asistencia Obligatoria
Cupo 24 estudiantes
4. Publico objetivo

El curso esta dirigido a estudiantes de todas las carreras universitarias, de todas las areas, de Udelar y
de UTEC, interesados en un abordaje critico e interdisciplinario de la IA.

5.

Objetivos

Objetivo general
Fomentar un analisis critico de las posibilidades y los desafios que conlleva el uso de esta nueva

tecnologia en las practicas universitarias. Fortalecer las estrategias de estudio y aprendizaje de

estudiantes universitarios mediante el uso reflexivo, critico y ético de herramientas de inteligencia

artificial.

Objetivos especificos

Explorar las principales teorias del aprendizaje y vincularlas a sus propias experiencias como
estudiantes.

Conocer cédmo funcionan los modelos de lenguaje en los que se basa la IAG, para ser
conscientes de sus riesgos y posibilidades.

Explorar y aplicar diversas herramientas de IA que potencian el aprendizaje.

Promover la reflexidn ética y critica sobre el uso de la IA en el aprendizaje.

Indagar acerca de los sesgos que la IA reproduce y de la legislacion aplicable en la materia.
Desarrollar propuestas practicas de aplicacién de la IA en el aprendizaje.

Contenidos

Interdisciplina y transdisciplina.

Cémo aprendemos los seres humanos, repaso de las principales teorias del aprendizaje:
conductismo, constructivismo, construccionismo, aprendizaje situado, comunidades de
practica, aprendizaje experiencial. Procesos cognitivos y metacognitivos en el aprendizaje.
Conceptos basicos sobre IA, IAG, Machine Learning, Sistemas Recomendadores

Aplicaciones en contextos educativos.



® Sesgos, ética y estereotipos.
e Derecho y normativa sobre IA en Uruguay.

7. Metodologia de trabajo

Se trabajara en equipos pequeios, interdisciplinarios, para enriquecer los intercambios entre las
diversas areas del conocimiento de los participantes. Se propondran actividades centradas en el
estudiante, que partan de sus propias experiencias y fomenten el intercambio con los demds,
promoviendo la colaboracidn para la construccién colectiva del conocimiento. Se integraran aportes
experienciales, tedricos y dindmicas participativas, orientados a que los estudiantes avancen
progresivamente en su aprendizaje y en el cumplimiento de los objetivos del curso.

El disefio e implementacidn del curso se realizardn con base en la literatura sobre el Aprendizaje
Basado en Problema (ABP).

e Aprendizaje centrado en el estudiante. Los estudiantes asumen la responsabilidad de su propio
aprendizaje, identificando areas de conocimiento previo, investigando métodos a emplear dentro
de los limites de los recursos disponibles, explicando los principios utilizados vy justificando los
materiales necesarios. El proceso es acompafiado y guiado por los docentes.

e Abordaje interdisciplinario. Los participantes trabajan en equipos pequeiios, en los que cada
integrante proviene de diversas carreras o areas de conocimiento. Se busca que los problemas a
resolver sean disefiados para que los estudiantes apliquen conceptos provenientes de distintas
disciplinas.

® Evaluacion y revision continuas. La comprension de los conceptos y principios utilizados en el
abordaje del problema se revisa a diario mediante discusiones grupales con los docentes,
evaluaciones sistematicas y la elaboracion de una presentacion y de un reporte o producto final
por equipo.

8. Estructura del curso

El curso tendrda una duracion de 5 dias, con un total de 35 horas presenciales y 20 horas no
presenciales. En el primer dia del curso se presentan fundamentos tedricos y metodologias que se
utilizaran en el desarrollo de las actividades de la semana, asi como distintos aspectos que favorecen
el establecimiento de una dinamica grupal orientada al trabajo en equipos interdisciplinarios.

A partir del segundo dia, se presentaran diferentes herramientas para abordar el problema con los
contenidos del curso y los estudiantes trabajardn en equipos interdisciplinarios, en los cuales se
definira un problema de trabajo a resolver mediante la aplicacidn de las herramientas presentadas.
Cada equipo debera desarrollar una propuesta que utilice herramientas de IA para abordar un tema
de estudio, empleando un lenguaje comprensible y aplicable de forma transversal por profesionales
de distintas areas. Al finalizar, cada equipo presentard el trabajo realizado.

9. Evaluacion

Los equipos deberan elaborar un producto final integrador de los contenidos desarrollados durante
la semana y que sera presentado al resto de los participantes el Ultimo dia del curso. El producto
podra adoptar diferentes formas: una guia, una presentacién, un prototipo, un recurso digital, una
propuesta de intervencidn educativa, entre otras.



Para la evaluacion del producto final, se tendrd en cuenta especialmente la originalidad y la
pertinencia del producto en relacién a los objetivos del curso; claridad y coherencia en la
comunicacién, organizacidon y presentacion del producto final; integracién de los contenidos
abordados, especialmente el uso reflexivo, ético y critico de la IA; el trabajo colaborativo e
interdisciplinario reflejado en la participacion y aprovechamiento de la diversidad de saberes y
enfoques; capacidad de analisis y reflexién sobre el proceso de construccion del producto.

La evaluacién de la participacion del estudiante en el minicurso se concibe como un proceso
continuo en el que se combina:

e El desempefio general como miembro de un equipo - realizado a través de autoevaluaciény
coevaluacidn entre pares

e La evaluacion de los conocimientos clave adquiridos o revisados durante el curso se
realizard mediante evaluaciones continuas de los aprendizajes.

e Laoriginalidad de la propuesta y viabilidad de su realizacién

e Llaclaridad y capacidad de integracién demostradas durante la presentacion final

Para aprobar el curso, el alumno debera obtener una calificacién minima de ACEPTABLE (ver abajo la
escala de calificaciones) .

Categoria Concepto Correspondencia
sugerida
excelente El rendimiento demuestra conocimientos mayor o igual a 90%

profundos y altas capacidades.

muy bueno El rendimiento da cuenta de un aprendizaje mayor o igual a 75%
sélido con varios aspectos destacados.

bueno El rendimiento demuestra un aprendizaje mayor o igual a 60%
adecuado a los objetivos generales de
formacion con aspectos que superan el minimo
de suficiencia.

aceptable El rendimiento alcanza el criterio minimo de mayor o igual a 50%
suficiencia.
insuficiente El rendimiento no alcanza el criterio minimo de | mayor o igual a 25%

suficiencia y se requiere profundizar en
aprendizajes sustantivos.

muy insuficiente | El rendimiento es nulo menor que 25%

Un cuestionario en linea se enviara al final del curso para evaluar la estructura y los procesos de
aprendizaje asociados al curso. La entrega de los certificados de aprobacidn del curso dependera de
que el curso se complete.



10. Inscripciones
Quienes tengan interés en part|C|par deberan inscribirse hasta el 2 de febrero hora 23:59 en el

siguiente enlace: https:

El proceso de seleccidon se realizara teniendo en cuenta los siguientes aspectos: escolaridad,
experiencia y un escrito que justifique la motivacién del interesado para participar.
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